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Co to jest CMS?

<h2>Co to jest CMS? Co to jest system zarz�dzania tre�ci�?</h2>  <p>  �  </p>  System zarz�dzania
tre�ci�Content Management SystemCMS�jest programem (grup� program�)�do obs�ugi zawarto�ci stron
internetowych. Ich generalnym przeznaczeniem jest umo�liwienie �atwego i intuicyjnego zarz�dzania elementami
tre�ci strony WWW. Tre�ci te przechowywane s� w bazie danych i dostarczane dynamicznie przez serwer a sama
strona internetowa jest generowana 'w locie'.  <p>  Stosowanie system� CMS pozwala na:  </p>  <ul>   <li>szybk� i
prost� aktualizacj�strony internetowej</li>   <li>obs�ug�gotowej strony bez znajomo�ci jakichkolwiek tajnik�
programowania, czy j�yka HTML</li>   <li>zwi�szenie atrakcyjno�ci i konkurencyjno�ci serwisu WWW</li>  
<li>automatyzacj�wielu czynno�ci zwi�zanych z obs�ug� strony</li>   <li>mo�liwo��wykorzystania jednego
elementu w wielu miejscach i formach</li>  </ul>  <p>  Systemy takie posiadaj� o wiele wi�ej zalet,� tu
wymienili�my jedynie og�ne idee i cechy wsp�ne.   </p>  <h4>Co to jest CMS wg Wikipedii</h4>  <p
class="blockquote">  System zarz�dzania tre�ci� (ang. Content Management System - CMS) jest to jedna lub zestaw
aplikacji internetowych pozwalaj�cych na �atwe utworzenie oraz p�iejsz� aktualizacj�i rozbudow�serwisu WWW
przez redakcyjny personel nietechniczny. Kszta�towanie tre�ci i sposobu ich prezentacji w serwisie zarz�dzanym
poprzez CMS odbywa si�za pomoc� prostych w obs�udze interfejs� u�ytkownika, zazwyczaj w postaci stron WWW
zawieraj�cych rozbudowane formularze i modu�y.<br />  <a
href="http://pl.wikipedia.org/wiki/System_zarz%C4%85dzania_tre%C5%9Bci%C4%85" target="_blank" title="Co to
jest CMS? Co to jest system zarz�dzania tre�ci�">- �r��o: Wikipedia</a>   </p>  <h3>Jak dzia�a CMS?</h3> 
<p>  Definicja CMS nie jest �cis�a, do��elastycznie okre�la przedmiot, podmiot i funkcje. Na pocz�tek warto
wiedzie� �e:   </p>  Content- czyli tre�� oznacza wszystkie materia�y prezentowane na stronie, s� to zar�no
teksty, jak i grafiki. Tre�ci� mog� by� artyku�y, tabele danych, informacje o firmach, wizyt�ki, profile
u�ytkownik�, zawarto��forum. Do tre�ci zaliczamy r�nie� elementy multimedialne: d�wi�i, obrazy, filmy i
animacje.Management- czyli zarz�dzanie, obejmuje typowe czynno�ci wykonywane przy obs�udze strony WWW. Z
pomoc� CMS'a mo�na dodawa�tre�ci, katalogowa�je, sortowa� wy�wietla�na stronie w okre�lonym miejscu,
archiwizowa� wysy�a�mailem. Dodatkowo, wi�szo��CMS'� daje wgl�d w ilo��ods�on poszczeg�nych
element� oraz udost�nia�materia�y wybranym grupom u�ytkownik�.System- oznacza program lub grup
program�, mowa tu o programach napisanych w dynamicznych j�ykach skryptowych, s� to programy uruchamiane
po stronie serwera (ang. "server-side"), takie jak: PHP, ASP, Python, Ruby itp. Programy te, potocznie nazywane
skryptami zajmuj� si�ulokowaniem nowo wprowadzonych tre�ci w bazie danych by potem m� je pobra�
przetworzy�i wy�wietli�na stronie.  <h4>Rozdzia� formy prezentacji, cz�i aplikacyjnej i tre�ci strony.</h4>  <p> 
-to podstawowa zasada dzia�ania system� CMS. Pozwala ona na r�noleg�e i niezale�ne prowadzenie prac na tych
trzech warstwach:   </p>  warstwa aplikacji- cz� programistyczna, odpowiedzialna za ca�� "czarn� robot�. Ta cz�
systemu pobiera i przetwarza elementy tre�ci strony z bazy danych, uk�ada je, przelicza i generuje dynamiczne dane
(liczba ods�on, autor, data, dzia� do kt�ego element jest przypisany).warstwa prezentacyjna- tutaj elementy tre�ci
dostaj� swoje "ubranko" w postaci kodu HTML, tu podejmowane s� decyzje, czy dany fragment tre�ci strony jest
kom�k� tabeli, elementem listy numerowanej, akapitem, czy obrazkiem, tutaj te� elementom HTML przypisywane
s� klasy CSSwarstwa tre�ci- to ca�a zawarto��informacyjna strony WWW, czyli wszystkie materia�y, kt�e
chcemy prezentowa�odwiedzaj�cym nasze strony. W przypadku element� tekstowych - takich jak artyku�y na
naszej stronie - tre��zawiera ju� wst�nie sformatowany kod HTML  <h4>Przyk�ad CMS'a w akcji</h4>  <p>  Po
wprowadzeniu nowego elementu tre�ci, niech b�zie to news, jest on wpisywany do bazy danych, odpowiednio
numerowany i opatrzony dat� przez skrypty administracyjne. Element ten mo�e zosta�wy�wietlony natychmiast, na
przyk�ad w wyniku przegl�dania dzia�u Aktualno�ci - tam program obs�ugi strony "zapyta" baz�danych o
wszystkie elementy z tego dzia�u, posortowane w/g daty. Oczywi�cie ten sam news mo�e pojawi�si�na innej
podstronie w postaci linka, gdzie inny program obs�ugi strony "poprosi" baz�danych o tytu�y wszystkich news�
posortowane wg ilo�ci odwiedzin oraz u�o�y linka do pe�nego teksu newsa. To oczywi�cie bardzo schematyczny i
uproszczony przyk�ad, jednak na tym etapie pojmowania mechanizm� CMS powinien wystarczy�   </p>  <p>
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